KODLABUYU

Kodla Biyd, ortaokullarda 6gretmenlerimiz ve 6grencilerinin kullanimina sunulmus bir kodlama

egitimi platformudur.

1.

Forward(): Karakterimizin ilerlemesini saglamak icin kullanilir. icerisine yazilan degere gére
hareket eder. Ornegin, forward(5) karakterimizin 5 kare ilerlemesini saglar.

turn(): Karakterimizin sahne icerisinde dénis yapmasini saglamak icin kullanilir. Bu komut
sayesinde karakterimiz saga sola ya da geriye dons yapabilmektedir. Ayrica girilen agi
degeri kadar doniis de yapabilmektedir.

turn(right): Saga don

turn(left): Sola dén

turn(back): Geriye dén

getCarrot():Karakterimiz tavsanin sahnede yer alan havuglari toplamasini saglayan
komutumuzdur. getCarrot() komutumuz sayesinde havucun yanina kadar gelen tavsanimiz
havucu alarak gérevini tamamlayabilir.

Ornek Kullanim: getCarrot()

forwardUp():Karakterimizin sahneden bir kademe yukari ve bir adim ileri gitmesini saglayan
komutumuzdur. Bu komutumuz ile karakterlerimiz gérev sahnemizde bir Gst basamakta yer
alan hedeflerimize ulasabilmektedir.

Ornek Kullanim: forwardUp()

forwardDown(): Karakterimizin sahneden bir kademe asagi ve bir adim ileri gitmesini
saglayan komutumuzdur. Bu komutumuz ile karakterlerimiz gérev sahnemizde bir alt
basamakta yer alan hedeflerimize ulasabilmektedir. Ornek Kullanim: forwardDown()



